Photoshop- plener Janowice 09.2010

Plener Jesienny Janowice — Photoshop— Podstawy

wprowadzenie:

Witam wszystkich serdecznie, zachecam do przeczytania ponizszego e—booka.
Jednoczesnie apeluje o pstrykanie, pstrykanie i jeszcze raz pstrykanie ;) wszystkim zycze
szerokich udanych kadrow oraz kolorowych wschodéw 1 zachodow.

Jedli macie jakie$ pytania, to zawsze z mita checig na nie odpowiem:
e-mail: poczta@godzic.pl

gadu—gadu: 2653308
tel 1 +48 504-316-681

pozdrawiam:

0
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Interfejs

zapoznajmy sie z naszym warsztatem pracy, mimo tego ze na poczatku 1lo$¢ opcji oraz
mozliwo$ci Photoshopa moga nam zamota¢ w glowie, to po przygladnieciu sie stwierdzamy
ze nie jest tak zle.
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1. Jest to gorny pasek narzedziowy gdzie wszystko znajdziemy: poczawszy od
ustawien programu, po zapis, odczyt, filtry, operacje na plikach ( np. zdjeciach),
skonczywszy na plikach pomocy.

2. Pasek narzedziowy i1 to dostownie bo w nim znajdziemy takie narzedzia jak:
pedzle, narzedzia do zaznaczania,gumke,obecnie uzywane kolory, narzedzia
tekstowe itd.

3. Jest to panel z boksami, w ktorych mozemy zmienia¢ rozne ustawienia, lub
przemieszczac¢ sie pomiedzy warstwami. Kazdy boks mozna wiaczy¢ / wylaczy¢
w zaleznosci jak sami chcemy zorganizowaé swoja przestrzen robocza.
Aby aktywowa¢ lub dezaktywowac¢ boksy
nalezy w gornym pasku wej$¢ w zaktadke Window (okna) i tam je wybraé.
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Oto te podstawowe informacje, pomogg nami juz przy pracy z zdjeciami, a w trakcie
czytania tego skryptu, zapoznamy sie doglebnie z opcjami ktore nam bedg pomocne.

A wiec na poczatek otworzmy jakie$ zdjecie. Mozemy to zrobi¢ za pomoca goérnego paska
narzedzi: File—>open (plik / otwoérz) lub za pomoca skroétu ctrl+ o. Drugim alternatywnym
sposobem jest przeciagniecie pliku z katalogu do Photoshopa.
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zanim zaczniemy manipulacje obrazem, warto zapozna¢ sie z trybami wy$wietlania

Gdy wcisniemy przycisk Tab sprawiamy ze boczne paski (pasek narzedzi oraz
boksy) sa widoczne lub nie.

Gdy wcisniemy przycisk 'f' zmieniamy opcje wys$wietlania. Z widoku ogblnego
na widok konkretnego pliku lub przyciskajac jeszcze raz 'f' wszystkie paski narzedziowe
oraz boksy ukryjg sie, 1 tak wielokrotnie mozemy sie przetaczaé¢ po to aby nasza praca stata
sie wygodniejsza np. je$li wykonujemy jakie$ precyzyjne prace na duzym przyblizeniu i
mamy wybrane narzedzie to paski mogg nam przeszkadzac.

oo o~
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Kolejnym przydatnym narzedziem jest fapka do przesuwania obrazu, aby z niej
skorzysta¢ przyciskamy spacje 1 trzymamy, a zarazem przyciskamy lewy klawisz myszy 1
réwniez przytrzymujac ruszamy mysza aby przemieszczac sie po obrazie ( jest bardzo
przydatne gdy pracujemy na zdjeciu majac wielokrotne przyblizenie)

Kolejne narzedzie to przybliZzanie i oddalanie obrazu, mozemy to zrobi¢ za pomoca
lupy ktora znajdziemy w lewym pasku z narzedziami, lecz warto sobie juz wyrobi¢ nawyk
uzywania skrotu klawiszowego : ctrl+ '+ '= przyblizanie, ctrl+'-' — oddalanie, oraz ctrl+ 0
wracanie do pierwotnego przyblizenia czyli 100%.

Kadrowanie & Zapis dla web

a teraz pokaze wam jak w szybki sposéb przy kadrowa¢ zdjecie. Postuzy nam do
tego narzedzie zwane ,Crop”

to magiczne narzedzie znajdziemy w lewym pasku z narzedziami

lub naciskamy ,, ¢ ”

gdy juz go mamy wigczonego naciskamy w miejscy na zdjeciu gdzie chcemy kadrowacé i
przytrzymujac lewy przycisk myszy zaznaczmy obszar jaki chcemy wyciagnaé¢ z danego
zdjecia. Oczywiéci by zakonczy¢ croppowanie puszczamy przycisk myszy, wykadrowany
obraz powinien wygladac¢ tak :
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jak mozemy zobaczy¢ zrobila nam sie ramka w ktorej jest pokazane jak bedzie wygladac
obraz po kadrowaniu, manipulujac krawedziami mozemy dowolnie zmienia¢ nasz obszar
zaznaczenia. (przyciemniony obszar na czarno wokét wykadrowanego miejsca, obrazuje

nam co zostanie wyciete)
Aby zaakceptowa¢ zmiany, klikamy ptaszka :) w géornym pasku z narzedziami :

Hep | (o] B~ won~ | W Q & | BE~ Mo ESSENTIALS

®¢|

erq:al:liwe|

lub naciskamy ,enter” na klawiaturze numerycznej... ( niektore laptopy jej nie posiadaja)

Wszystko fajnie, tylko takie jedno mato ale.... je$li chcemy przy kadrowa¢ zdjecie
zeby ono potem nadawalo sie do wywotania w standardowych formatach, to musimy

kadrowa¢ z proporcja
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Przechodzimy do narzedzia cropp 1 na gérnym panelu mozemy wybrac¢ proporcje
kadrowania klikamy w strzateczke (na zielono zaznaczytem) po czym wybieramy np.” 4
inch x 6 inch 300 ppi” kadrujac z takim proporcjami mamy pewno$¢ ze zdjecia beda
proporcjonalne tzn. nadawatly sie do wywotania

(e

-‘. pieelsfinch - | [ Front Image ]Ir[ Clear ]

] crop 4inch x 6 inch 300 ppi - ®
] crop sinch x3 inch 300 pei al
] crop 5inch x 4 inch 300 ppi

] crop 5inch x 7 inch 300 ppi

[ T crop 8 inch x 10 inch 300 pgi

[¥] Currant Toal Onby

na niebieski zaznaczytem okienka w ktorych mozemy sobie sami ustanowi¢ proporcje

1 teraz jesli mamy kadr poziomu lub pionowy... to od tego zalezy czy w okienku width ma
by¢ wieksza czy mniejsza liczba. Do aby zmienié liczby czyli jednym stowie przetaczac sie
do kadrowania poziomego na pionowe 1 na odwrét mamy dostepna madra funkcje
zmieniania liczb w okienkach (zaznaczona na czerwono) wystarczy w nia kliknaé.

Gdy juz nie potrzebujemy kadrowania proporcjonalnego wciskamy clear i wszystkie opcje
zostang zmazane.

Zmienianie wielko$ci Obrazka
Nastepnym zagadnieniem jakim sie zajmiemy to zmienianie rozdzielczo$ci obrazu.

Opcje zmiany wielko$ci znajdziemy w:
Image->Image Size
e (Obraz->Wielko$é¢ obrazu)
_ [ Gancel ] lub uzywajac skrotu Alt+ Ctrl+1i

Height: 683 [ﬁ
Auto...

oot See w okienku zmiany rozdzielczo$ci

interesujg nasz rzeczy :

okienka do wpisywania wielkos$ci,

okienko do wpisywania rozdzielczo$cli,

Resolution: 240 piels/inch = oraz opcje zachowania proporcji.

| Scale Styles W okienkach wiadomo wpisujemy

[T constrain Proportions, warto$ci nas interesujace. Natomiast

| Resamﬂ_'ﬂ_ Image: - _ opcja zachowania proporcji (zielone
Bicubic (best for smooth gradients) zaznaczanie) ktora jest opcjonalnie

e M— wlaczona, powoduje to Ze gdy wpiszemy

jaka$ warto$¢ niewazne czy wysokos$¢ czy szeroko$é¢ to automatycznie, druga warto$é

zostanie dobrana tak aby zachowaé proporcje calego obrazu

— Pixel Dimensions: 2,00M

Width: 10,84 — =

Height: 7,23 = ¥

)
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Save & Save for web

Oczywiécie przychodzi taki moment ze chcemy zachowaé efekty swojej pracy.
Mozemy zrobié¢ to za pomoca zwyktego save ktory powoduje to ze zdjecie potrafi
zajmowacé stosunkowo duzo miejsca oczywiscie mowie to o sytuacji publikowania zdjeé
na stronach www, bo je$li zapisujemy zdje¢ do wywotania to bezapelacyjnie uzywam
czystego narzedzia save ktore znajdziemy w gornym panelu: File=>save ( Plik—->Zapisz)
okienko ktére nam sie pokaze wyglada tak:

—_— —_— —

Zapisz w: . obrobione - @ ? * [~

=
o=
Ostatnie
miegjsca

Pulpit

IMG 2614.jpg  IMG 2614duzejpg MG 2622, jpg IMG 2622-duzejpg MG _2625.pg

S

IMG_2625duzejpg  IMG_2637.pg IMG_2642,jpg IMG_2660,jpg  IMG_2660duze,jpg

il ] -~

IMG_2681.jpg IMG_2724,jpg IMG_2733,jpg IMG_2762,jpg IMG_2776.jpg

m

=

Biblioteki

A

Komputer

Sied

Nazwa pliku: MG 2625 pa] - Zapisz
Format: (JPEG [ JPGJPEG" JPE) + [ Ay |
Save Options
Save: [C]As a Copy Notes
Alpha Channels Spot Colors
Layers
Color: Use Proof Setup: Working CMYK

[Vl 1cC Profile: Adobe RGB (1998)

Thumbnail [V]Use Lower Case Extension

jak wida¢ opcji do wybory nie ma za duzo, jedynie co nam moze sie przydaé¢ to w jakim
formacie ma zapisac¢ plik, wystarczy ze klikniemy w liste format 1 wybierzemy nas
interesujacy format. Gdy juz klikniemy zapis wyskoczy nam okienko w ktorym bedziemy
mogli decydowadé o jakosci zdjecia jednak przy tych opcjach nie ma pogladu, czy
ewentualne wybranie gorszej rozdzielczo$ci spowoduje utrate jakoéci ktorg dostrzeze oko

oo
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Jednak gdy chcemy zapisa¢ nasze zdjecia tak zeby byto one optymalne pod
wzgledem szybko$ci tadowania na stronach internetowych, skorzystamy z opcji save for

web w panelu wybieramy File->save for web & devices, po wybraniu zaladuje na sie takie
okno :

| Criginal | Optimized |2-Up |4Up |

Preset: [Unnamed] -

JPEG hd

High * Quality: |72

4
i

[ Progressive Blur: |0
Optimized Matte:
|| Embed Color Profile

0w~ ex%g

E1E]E]

Convert to SRGE

Preview: Monitor Color hd
Metadata: Copyright and Contact Info -

Color Table =

Image Size
W: 1024 |px ] Percent: 100 %
|— ] H: 633 px Quality: Bicubic >
| IPEG 72 quality
201,3K Animation
37sec @566 Kbps ~= = -
| Looping Options: | Once
2| 100% El T B:— Alpha: — Hes: —- Index: — | 1efi 4 i J I
Device Central... | [ Preview... | = @ IZI [ Save ) [ Cancel Nl Done ]
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Warstwy

najwieksza zaletg programu Photoshop jest to Zze posiada warstwy. Pomagajg one
nam ( fotografom ) w takich operacjach jak np: zupetnie inne ekspozycje na pierwszym i
drugim planie, rozjaénie lub przyciemnianie obszarow obrazu, wyostrzanie 1 wiele innych.

Nowa warstwe mozna stworzy¢ na 3 sposoby
e skréotem klawiszowym Ctrl+ Shift+ N
e przez menu gorne: Layer->New->Layer (warstwa->nowa->warstwa)
¢ lub przez menu w prawym dolnym rogu

[Bs Fie Ect Image Layer Selct Fiter Anabss 30 View Window Heln | Pl wr~y | W Q & | B~ =~ | ESSENTIALS ¥ - O x
“jgl? E) | Festher:[opx | I Anti-slas ‘Slyle: Hormal 2] thiidth: 2 Height: | Refire Edge, . ‘
MR \Intitled-1 @ 66,7% (RGB/8) % [ = =
- COLOR -H YLES q
y T
E 3 3—-—- 0
| \7'6‘3“: 0
HF o
ADJUSTMENTS | =
MASKS | ﬁl
LavErs 6l =

[ricrmesl =] opacity: [100% [+

Locks [ 7+ @ Fill: (1003 [+ |

Ol LChBE ¥y RO RENR NE D

Doc: 2,930 bytes

zaraz koto kosza, taka ikonka symbolizujaca kartke

)
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Zasada dziatania warstw jest prosta, za demonstruje to na ponizszych obrazkach

IE Layer &
ILayer 1
Layer 5
|§ B Layer 1 y Lay er3
Layer 4
IE Backoround & al

jak widzimy po lewej stronie w oknie jest 5 warstw w ktérych mamy kolorowe kwadraty ,
mozna widzie¢ w ten sposob jak obrazek po prawej stronie. Czyli to co jest na samej gbérze
zaslania wszystko co jest pod nig, np. jezeli narysowat bym co$ w Layer 4 na $rodku, to
przystoni to warstwa purpurowa.

o
S
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MASKA

maska jest elementem ktéry pozwala nam na to, aby warstwa wyze] przepuszczala
fragment obrazu warstwy nizej czyli je$li mamy Layer 51 chcemy zeby jej cze$¢ np.
$rodek przepuszczat dalej by byla widoczny Layer 4 korzystamy z funkcji maske.

Jest to analogicznie podobne do tego jak byémy wzieli dwie kartki papieru, na jednej co$
narysowali, po czym przystonili byémy ja ta druga, a potem wzieli nozyczki 1 wycieli w niej
taki otwor by pozwalal nam zobaczy to co jest na tej pierwsze] kartce.

Maske mozemy najproéciej stworzy¢ przez klikniecie ikonki w prawym dolnym rogu

i Fle Edit Image Layer Select Fiter Anass 30 View Window Help | Pl eory | W Q & | BEr =~ | EsSENTIALS » — O x

I | I autoselect [Group x| T Shew Tramsform Cankrals

Untitled-1 @ 66,7% (Layer 1, RGB/8) * x

mel a4

TEE Dhadd | W

[ L T T P T T L T P T S P T T
P [T e g 255
;{;' %l G p— [

\ A WE S o

=, G S ———]
2, e
:)V‘ LAYERS [l x:
&, [Horm-! =] opaciy: [100% [+ |

&, Lok O #+b @ Fil:

j: ® i l:l Brightness/Contrast 1 el
&- e E - Shape 1

%) ] Layer 1
i{ £ |:| el a

=

T,

R,
=2

%.

<3,

]

3
5
Pl SSE Sy Ses] Sy Sow] SUY SSU] SR SSR] SU] SSw S SN Sve] SeeT —Su]

= f O © 0 o 3

Doc: 2,93M/2,93M
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zasada dziatania:

®
-
} =
‘% 3 Layer 1 ®
i Layer 3 |§ Layer &
Layer 5 Layer 4
E B Layer 1
|§ Backgrocuna’ £

a wiec na Layer 5 utworzyliémy nowa maske (kliknatem w layer 5 i kliknatem w ikonke)
o0 tym Ze nowa maska zostata utworzona informuje nas biaty kwadrat po prawej stronie od
miniaturki warstwy

@
ung‘

= Layer 4

B[] s

= Layer 2

® || B | Layert

- Fackground a

= fx 0 ® 0O o ¥
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klikamy w ten kwadrat Zeby na nim byto biale obramowanie

|§ m El Layer 3

|§ o] Layer 4

|§ ] Layer 2
] Layer 2
& || B Loyt
& Background a

r-

= fx [0 ® 0 & ¥

bierzemy teraz z palety pedzel i1 kolor czarny
i klikamy myszka na obrazie tam gdzie chcemy odstonié¢ go(dostownie malujemy)

Jezeli chcemy co$ zastonié, to bierzmy pedzel- kolor biaty, 1 malujemy w miejscu gdzie
chcemy zastoni¢.
W masce mozemy odslania¢/zastania¢ roznymi narzedziami ktore sa w photoshopie jak np.
gumka ale wtedy nie mozemy cofnaé¢ swojego dziatania, tak jak to ma miejsce gdy robimy
to pedzlem.

Levels & Curves

LAYERS [

INormaI ﬁ ODacity:I 100%: | + |

Lock: [] &+ @ Fill: -

levels:

sa najszybszym 1 najprostszym, narzedziem do poprawiania

E 7 ;.1._| Levels 1 Walor()W Zdjecia.

= ™ e Mozemy je wywola¢ prze kombinacje klawiszy ,ctrl-1"

=[] sactorowne @ lub klikna¢ na takie koteczko czarno—biate ktore jest koto ikony
maski:

rozwinie nam sie wtedy menu, i wybieramy , Levels”(poziomy)
jak widzimy juz na obrazku u goéry, stworzyta sie nam warstwa z
Levlsami

n o o~
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ma to jedna podstawgq zalete, kazdy nasz krok ktory
wykonamy na tej warstwie mozemy skorygowaé¢ lub
usunaé, nalezy klikna¢ w koteczko czarno-—biata koto
maski ,Levels 17

gdy juz otworzymy panel z levlsami

Levels
Preset: | Default i
~ Channel: | RiGE

Input Lewvels:

i [ fis}
[o ] 1,00 255

Qutput Levels:
[
Ll

L

235

k- i |r': _l Levels 1

Lock: [] &+ & Fill: [ 10036 [+ |
=

=2 f O €0 & F

Preview
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mozemy zaobserwowac 2 interesujace nasz rzeczy.

— =
Preset: [Default = EEE Preset: [Default = _
e — el r _
Input Levels: _ IMput Levels: _

V- e
Preview Preview
IDD

Cutput Levels: Qutput Levels:
| | c——
- ) - &
N 295 [e] 255
-suwaki -kanaty(channel)

Teraz $miato przesuwajcie w tg 1 tamtg zeby zobaczy¢ co dzieje sie z obrazem.

Pamietajcie o tym zeby mie¢ zaznaczony podglad tego co sie dzieje:

[ - x|
Peseti [ocar ] = (IO
S |
Input Leveks: _am |
P4
Breview N
T —
[o] 1,00 255
Output Levels:
——
- &
"] 5
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Kanaty:

po co 1 na co to nam ? A zeby szybciutko ustawi¢ poprawng kolorystyke zdjecia,
klikamy w strzalke przy Channel
( w to okienko w ktorym powinno by¢ napisane RGB)

wybieramy kanatl RED

Levels |

=

Preset: [Default

™ Channe

Input Lewvels:

& & )
o]
Qutput Lewvels:

I

IE:| k]

235

Far

Previewy

teraz trik, bierzemy suwak z prawej, ten
biaty wciskamy ALT i przesuwamy go w
strone, lewg

wtedy caly obraz zrobi na sie czarny, a
my przesuwamy suwak, do momentu w
ktérym pojawig nam sie na tym czarnym
obrazie pierwsze czerwone kropki

Z czarnym suwakiem robimy to samo, ale
w tym wypadku nie bylo potrzeby.

Teraz znow klikamy w Channel 1
wybieramy kanat GREEN 1 wykonujemy
doktadnie to samo co na warstwie RED,
nastepnie wybieramy Kanat BLUE, i....
tak zgadliscie :) to samo.

Jak zobaczycie na sowim zdjeciu zostato ono znacznie poprawione.

o
S
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Krzywe (Curves)

stuza one doktadnej korekcji zdjeé¢, mamy w nich wieksze mozliwo$ci manipulacji, kanatami
jak 1 catym obrazem. Krzywe mozemy wywotaé¢ skrotem klawiszowym Ctrl+ M lub tak jak w
przypadku Levels, klikna¢ w czarno-biate koteczko i wybra¢ z listy Curves( zalecam ta

opcje) :
Preset: |Default =
[~ Channel: | RGE _
i~ 7

Preview

Y

)
Input:

% 73 f f ;w [T Show Clipping

%) Curve Display Options

w9 Light (0-255
Show Armount of: 0 ] l_ E
' PigmentTnk %

Shiow: Channel Overlays [ Baseline
Histagrar Intersection Line

Jak widzimy, wyzej mamy prostg linie, na ktorej zaznaczylem 3 obszary.
1- odpowiada za cienie na obrazie
2- odpowiada za po6ltony
3— odpowiada za $wiatfa.
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I teraz klikajac na linii w danym obszarze utworzymy punkt 1 przytrzymujac przyciéniety
przycisk myszy, mozemy nim operowac.

Preset: | Custom

it

~ Channel: I RGE
|""""JI o S|
Br iy
Cutput:
- &
Input;

4 A # # [ show Cipping

# ) Curve Display Options

Show Amount of: @ Light (0-255)
7 Pigment/Tnk %% E o

Shiowy: Channel Overlays W] Baseline
Histogram Intersection Line

Oczywidcie majac te punkty juz zrobione, mozemy ponownie klikng¢ w niego, 1 nie
puszczajac lewego klawisza myszy, mozemy korygowaé¢ dowolnie.

Na tym etapie nasze informacje sg wystarczajace by dowiedzie¢ jak wykorzystaé te
narzedzia do poprawiania naszych zdjeé
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